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En base al Reglamento General de los torneos:
I. Categorías por Zonas

Se jugarán por sistema de zonas (art n°3 del Reglamento General de los Torneos):

- Segmento Menores: categorías B, Preinfantiles y las categorías de Damas.

- Segmento Megatorneo: categoría Sexta.

-Segmento Veteranos: categorías Veteranos + 25 B, +35 C, +45B y +55B.

Quedando a criterio del organizador la realización por zonas de otras categorías no contempladas en las anteriores en el caso de que el número de participantes sea reducido.

Formación de las zonas

Las zonas estarán conformadas por 3 jugadores (si el número de inscriptos es múltiplo de 3, siendo 6 el número mínimo de participantes), o por 3 y 4 jugadores (si el número de inscriptos no es múltiplo de 3), siendo como máximo 2 las zonas de 4 jugadores (siempre zonas A y B). Por ejemplo: 6 inscriptos, se hacen 2 zonas de 3 jugadores; 7 inscriptos: zona A de 4 jugadores y zona B de 3 jugadores; 8 inscriptos, zonas A y B de 4 jugadores; 9 inscriptos: 3 zonas de 3 jugadores; y así sucesivamente.
Confección de las zonas:
Los jugadores cabezas de zona (identificados con el número 1, A1, B1, etc.), surgirán de los mejores posiciones del ranking. Las restantes posiciones (A2, A3, A4, B2, C2, etc.) se completan según el orden que figura en las planillas entregadas a los clubes organizadores por la APT (click aquí para ver planilla de confección de zonas)

Sistema de juego: 
El sistema de juego en cada zona es todos contra todos (Round Robin):

a) Cada jugador disputará 2 partidos (zonas de 3) o 3 partidos (si está en zona de 4 jugadores).
b) Cada partido se jugará al mejor de 3 sets (a sets iguales, el 3er. set será un tiebreak) 

c) Clasifican 2 jugadores por zona (1° y 2° de cada zona). Para determinar que jugadores clasifican se tendrá en cuenta:

1- Número de partidos ganados.
2- Ante la igualdad en ese número se tendrá en cuenta:

    a- mayor diferencia de sets (ganados - perdidos), si esto no define:
    b- mayor diferencia de games, si esto no define:

    c- resultado del partido disputado entre ambos.

Aclaración:

- Se asignan 2 puntos por cada partido ganado, 1 punto por partido perdido en cancha, 0 puntos por partido perdido por W.O.

- En el caso del 3er set (tie-break), este se computa como set y cada punto del mismo se cuenta como game.

Los jugadores que clasifican pasan a jugar en draw de eliminación directa. Dicho draw se confecciona según el orden que consta en las planillas entregadas a cada club organizador por la APT.
Ejemplo: 2 zonas de 3 jugadores, clasifican 4 jugadores; 1°A (A1) juega contra 2° B (B2), 2°A juega contra 1°B (B1).  (Click aquí para ver draws)
Los partidos correspondientes al draw se disputarán al mejor de 3 sets cortos, sets iguales, un tie-break; salvo los partidos de semifinal y final que se jugará al mejor de 3 sets cortos.

II. Categorías disputadas por draw de eliminación directa

Se jugarán por sistema de draw de eliminación directa (según Art n°3 del Reglamento general de los torneos):

- Segmento Menores: categorías A.

- Segmento Megatorneo: categorías caballeros 1ra, 2da, 3ra, 4ta, y 5ta.

- Segmento Veteranos:  categorías de Veteranos A y +35B.

Quedando a criterio del organizador la realización por zonas de alguna de estas en el caso de que el número de participantes sea reducido.
Confección de los draws
Con un mínimo de 6 jugadores y en cuadros de 8, 16, 32, 64 y 128 jugadores (según el número de inscriptos), el draw se confecciona de acuerdo al orden que consta en las planillas entregadas por la APT al club organizador. En este, se tiene en cuenta  el orden de preclasificación en el Torneo que se elabora de acuerdo al  Ranking vigente a la fecha de confección de los cuadros. En el caso de jugadores que no tengan ranking, su posición se determinará por sorteo. (Click aquí para ver draws)
Sistema de juego
Todos los partidos se jugarán al mejor de 3 sets cortos (tie-break). Salvo Veteranos +35B: a  2 sets cortos, 3er set tiebreak hasta las semifinales; semifinal y final se juega al mejor de 3 sets cortos; quedando a criterio del organizador realizar todos los partidos a 3 sets cortos. 
III. Puntuación según categoría y cantidad de jugadores
	Draw 32 a 64 jug.
	
	Draw 16 a 31 jug.

	 
	A
	B
	C (Vet+35)
	
	
	A
	B
	C (Vet+35)

	1er. puesto
	300
	150
	90
	
	1er. puesto
	200
	100
	60

	2do puesto
	200
	100
	60
	
	2do puesto
	140
	70
	40

	Semifinal
	140
	70
	40
	
	Semifinal
	110
	55
	30

	Cuartos
	110
	55
	30
	
	Cuartos
	80
	40
	22

	Octavos
	80
	40
	22
	
	Octavos
	50
	25
	15

	2da ronda
	50
	25
	15
	
	1ra ronda
	25
	15
	10

	1ra ronda
	25
	15
	10
	
	zona
	-
	5
	2

	zona
	-
	5
	2
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Draw 8 a 15 jug.

	 
	A
	B
	C (Vet+35)

	1er. puesto
	140
	70
	40

	2do puesto
	110
	55
	30

	Semifinal
	80
	40
	22

	Cuartos
	50
	25
	15

	Octavos
	25
	15
	10

	zona
	-
	5
	2

	
	
	
	


	
	Draw 6 a 7 jug.
	Draw 4 a 7 jug.

	
	A
	B
	C (Vet+35

	1er. puesto
	110
	55
	30

	2do puesto
	80
	40
	22

	Semifinal
	50
	25
	15

	Cuartos
	25
	15
	10

	zona
	-
	5
	2
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